Sacensibas ielu basketbola

,AlIviekstes svetku kauss 2011"”

Merkis un uzdevumi
Popularizét basketbolu iedzivotaju vidu un noskaidrot Ilabakos
basketbolistus.
Vieta un laiks
Sacensibas notiek 9.julija no plkst. 11.00 Lubanas vidusskolas ielu
basketbola laukuma Krasta iela 6, Lubana, Lubanas novads.
Vadiba
Sacensibas organizé un vada: Ugis Meiers sadarbiba ar Lubanas novada
domi
Dalibnieki
A - grupa - 1994. gada dzimusie un vecaki
B - grupa - 1995. gada dzimusie un jaunaki
Pieteikumi
Ieprieks€jie pieteikumi komandai jasita uz e-pastu ugis.m@tvnet.lv
Katra komanda iesniedz pieteikumu, kura minéts komandas
nosaukums, komandas parstavja vards, uzvards, dalibnieku vardi un uzvardi,
dzimsSanas gadi un paraksti par to, ka vini atbild par sava veselibas stavokla
atbilstibu sacensibas .
Vardiskie pieteikumi jaiesniedz lidz 9.julijam plkst. 10:30, uzradot
dokumentu par iemaksato dalibas maksu.
Komanda 3 cilveki, var pieteikt 4 cilvékus (1 rezerve)
Dalibas maksa
3.00 Ls no komandas

Sacensibu kartiba

1.Spé€le notiek péc basketbola noteikumiem 3 : 3 ar nelielam noteikumu
izmainam.

2.Tris sekunzu zonas nav. Mindtes partraukumi netiek doti.

3.Spéle notiek lIdz 11 punktiem, pie rezultata 10:10, tiek spéléets lidz +2
punktiem.

4.Bumba pariet pie otras komandas péc iemesta groza ar ,check ball”
palidzibu, tas ir, iedodot to aizsardzibas komandai un sanemot to atpakal; ar
speélétaju mainas drikst notikt péc iemesta groza; traumeétais spélétajs var
tikt nomainits jebkura bridr;

5.Stridus bumba visos spéles gadijumos pariet aizsargajosas komandas
kontrolé.

6.Péc noteikumu parkapuma bumbas ievadiSana spélé notiek aiz 6m linijas ar
iepriekS minéto ,,check ball” palidzibu;

7.Komandai, kura aizsargajas, izcina vai atgust bumbu, visas spéles situacijas
ta ir jaizsp€lé aiz 6 metru metiena linijas. No turienes ar1 spéles sakuma
ievada bumbu spélé (iznemot gadijumus, kad bumba tiek ievadita spé€lé aiz
gala linijas)

8.Visos gadijumos aizsargs drikst atbilstoSi noteikumiem izsist bumbu
uzbrucéjam no rokam. Vienigais gadijums, kad nedrikst bumbu izsist, ja
spéelétajs bumbu izspélé aiz gala linijas - T — piezime.

9.Grozi, kas guti spéles laika tiek skaititi ka 1 punkti. Rezultativs metiens, kas
izdarits aiz 6 metru atzimes, ir 2 punktu vérts.



10.Nesportisks sods, tehniska piezime vai spéles laika vilcindSana tiek
traktéta:

a)tiek mests 1 soda metieni;

b)turpinot rupju spé€li, komanda vai spélétajs var tikt diskvalificéti péc
organizatoru Iémuma;

c)diskvalifikacija ir speka tikai konkrétaja spéel€;

d)atklatu sitienu vai kautina gadijumos ar pretinieku spélétajiem, komanda
vai spélétajs tiek diskvalificéti

11.Ja spélétajam traumas rezultata paradas asinis, vinam nekavéjoties
jaatstaj laukums. Spélé drikst atgriezties, kad asinoSana ir apturéta. Ja So
punktu neievéro, pretinieka komanda izpilda 1 soda metienu.

12.Visus parkapumus nosaka spé€létaji sava starpa:

a)Ja kads no spélétajiem nopelna personisko piezimi metiena bridi, tad tiek
izpildits 1 vai 2 soda metieni arl péc spé€les beigu signala.

b)Par katru personisko piezimi, kas netiek izdarita metiena bumba tiek
ievadita no gala linijas.

c)Soda metienu izdara spélétajs, pret kuru izdarits parkapums, traumas
gadijuma spélétajs, kurS nomaina savainoto spélétaju, jeb, ja komandai ir
mazak par 4 spélétajiem, tad jebkurs cits komandas spélétajs.

d)Ja sodu iemet, bumba pariet pretinieka komandas riciba, ja atlec no groza,
ta tiek tam, kurs ir veiklaks. Ja tiek glts grozs no spéles un ir noteikumu
parkapums metiena bridi, tad bumba tiek atdota pretiniekiem un spéle
turpinata talak.

e)Ja uzbrucéjs péc nesekmiga metiena izcina bumbu, tad vinam ir tiesibas
uzbrukt grozam no jauna, neizspéléjot bumbu aiz seSu metru linijas.
Neatkarigi no atrasanas vietas.

13.Spélétaju maina var notikt, kad spélétajs, kurs dodas nost no laukuma
sasit plaukstas ar spélétaju, kurs vinu nomaina.

14.Ja maina notiek nepareizi un laukuma vienlaicigi ir Cetri spélétaji, tad:
bumba tiek atdota pretinieku komandai; gadijuma, ja Si komanda ir guvusi
grozu, tas netiek skaitits un bumba tiek atdota pretiniekiem.

Vértésana
Par uzvaru komanda iegist 2 punktus, par zaudéjumu 1 par neierasanos uz
sp€li 0 punktus. Ja divam vai vairakam komandam ir vienads punktu skaits,
vietas attiecigi nosaka:

1) péc savstarp€jo sp€lu rezultata;

2) péc ieguto un zaudéto grozu starpibas savstarp€jas spélés;

3) péc ieguto un zaudéto grozu starpibas visas spéles.

Apbalvosana
Katra grupa apbalvo 3 komandas.
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